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01 - Introduction à Python chaines de caractères.pdf

	1. Formateur : Mohammed  BENKASSEM
 


	2.  En 1989,  Guido Van Rossum, un développeur Néerlandais
commence à travailler sur un nouveau langage de
programmation en profitant d'une semaine de vacances. Il
profite ensuite de son temps libre pour poursuivre le
développement de son langage qu'il nomme Python en
hommage à la série « Monty Python's Flying Circus ».
 Python est un langage de programmation, dont la première
version est sortie en 1991.
 


	3.  En 1999,  Guido van Rossum a défini ses objectifs pour Python :
 Un langage facile et intuitif tout aussi puissant que ceux des principaux concurrents.
 Une source ouverte, afin que chacun puisse contribuer à son développement.
 Un code aussi compréhensible qu'un simple anglais.
 Adapté aux tâches quotidiennes, permettant des temps de développement courts.
 


	4.  Un compilateur  peut être comparé au fait de prendre un film étranger et de le sous-titrer
d'abord, puis de pouvoir le regarder encore et encore.
 Tandis qu’un interprète, c’est comme si un traducteur traduisait chaque ligne du discours d’un
délégué en temps réel.
 Le compilateur traduit l'intégralité du programme avant son exécution.
 Les interprètes traduisent une ligne à la fois pendant l'exécution du programme.
 



	6. Python
  


	7.  Une fonction  est une partie distincte du code capable de :
 Provoquer un effet (par exemple, envoyer du texte au terminal, créer un fichier, dessiner une image, jouer un son, etc.); c'est
quelque chose de complètement inconnu dans le monde des mathématiques;
 Evaluer une valeur ou certaines valeurs (par exemple, la racine carrée d'une valeur ou la longueur d'un texte donné); c'est ce qui
fait des fonctions de Python les parents des concepts mathématiques.
 D'où viennent les fonctions?
 Ils peuvent provenir de Python lui-même; la fonction d'impression est de ce type; une telle fonction est une valeur
ajoutée reçue avec Python et son environnement (elle est intégrée).
 ils peuvent provenir d'un ou plusieurs modules complémentaires de Python nommés modules; certains des
modules sont livrés avec Python, d'autres peuvent nécessiter une installation séparée.
 Vous pouvez les écrire vous-même, en plaçant autant de fonctions que vous le souhaitez et dont vous avez besoin
dans votre programme pour le rendre plus simple, plus clair et plus élégant.
 


	8.  la fonction  print() affiche l'argument qu'on lui passe entre parenthèses et un retour
à ligne.
 Syntaxe de la fonction Python :
Le code comprend les parties suivantes :
Le nom de la fonction: print.
 Deux parenthèse (ouvrante, fermante)
Deux guillemets "" englobent notre message ou entre apostrophes‘ ’
 Le message: Mon premier message
 Ce ligne de code affiche le message Mon premier message et un retour a la ligne.
 


	9.  La fonction  print permet d’afficher le message entre guillemets et un retour a la ligne.
 Par exemple :
Le résultat de ce programme est
Je m’appelle zaid
Riad
 


	10.  L’appel de  la fonction sans Argument permet d’afficher une ligne vide.
 Par exemple :
Le résultat de ce programme est :
Je m’apelle zaid
Riad
 


	11.  Le symbole   est spécial : il permet de transformer le caractère suivant :
 n est un saut de ligne
 t est une tabulation
 ' est un « ' », mais il ne ferme pas la chaine de caractères
 " est un « " », mais il ne ferme pas la chaine de caractères
  est un «  »
Exemple d’utilisation de n :
 


	12.  Nous pouvons  utiliser la fonction print avec plusieurs argument comme le montre l’exemple
suivant :
Le résultat de ce ligne de code est : Je m’ appelle zaid
 Les arguments sont séparés par des virgules
 L’interpreteur ajoute un espace entre deux arguments
 


	13.  Il existe  deux a deux arguments de mots clés utiliser par la fonction print() : end et sep
 Syntaxe: argument mot clé=valeur affectée à cet argument
 Placer l’ argument mot clé doit être placé après le dernier argument positionnel(c'est très important)
 Argument mot clé end : l'argument de mot-clé end détermine les caractères que la fonction
print() envoie à la sortie une fois qu'elle atteint la fin de ses arguments positionnels. Par défaut
ce paramètre est égale a "n".
 Argument mot clé sep : Le paramètre sep spécifie le séparateur entre les arguments
positionnel de la fonction print. Par défaut ce paramètre est égale a " ".
 


	14. Code Résultat
Riyad Zaid
Riyad  Zaid#
Riyad Zaidn
Riyad-Zaid
RiyadZaid
Riyad-Zaid$
 


	15. Modifier le programme  suivant :
Pour afficher le message suivant :
print("Programming","Essentials","in")
print("Python")
Programming***Essentials***in...Python
 


	16. Python
  


	17. Une variable est  une zone de la mémoire de l'ordinateur dans laquelle une valeur est stockée.
Aux yeux du programmeur, cette variable est définie par un nom, alors que pour l'ordinateur, il
s'agit en fait d'une adresse, c'est-à-dire d'une zone particulière de la mémoire.
En Python, la déclaration d'une variable et son initialisation (c'est-à-dire la première valeur que
l'on va stocker dedans) se font en même temps.
 


	18. Ligne 1. Dans  cet exemple, nous avons déclaré, puis initialisé la variable a avec la
valeur 2. Notez bien qu'en réalité, il s'est passé plusieurs choses :
 Python a « deviné » que la variable était un entier. On dit que Python est un langage au typage dynamique.
 Python a alloué (réservé) l'espace en mémoire pour y accueillir un entier. Chaque type de variable prend plus ou
moins d'espace en mémoire. Python a aussi fait en sorte qu'on puisse retrouver la variable sous le nom a.
 Enfin, Python a assigné la valeur 2 à la variable a.
a = 2
print(a)
 


	19.  Pour affecter  ou “assigner” une valeur à une variable, nous allons utiliser un
opérateur qu’on appelle opérateur d’affectation ou d’assignation et qui est
représenté par le signe =. Attention, le signe = ne signifie pas en informatique
l’égalité d’un point de vue mathématique : c’est un opérateur d’affectation.
 Le signe = ne sert pas à dire que la valeur est égale au nom de variable ou que la
variable “vaut” cette valeur, il indique simplement qu’on affecte ou qu’on stocke une
certaine valeur dans un conteneur.
 


	20.  Le type  d'une variable correspond à la nature de celle-ci.
 Les quatres principaux types dont nous aurons besoin dans un premier temps sont :
 Les entiers (integer ou int),
 Les nombres décimaux que nous appellerons floats
 Les chaînes de caractères (string ou str).
 Les booléens qui accepte deux valeurs (true ou False)
 


	21.  Exemple :
  


	22. 1. Le nom  des variables en Python peut être constitué de lettres minuscules (a à z),
de lettres majuscules (A à Z), de nombres (0 à 9) ou du caractère souligné (_).
Vous ne pouvez pas utiliser d'espace dans un nom de variable.
2. Un nom de variable ne doit pas débuter par un chiffre.
3. De plus, il faut absolument éviter d'utiliser un mot « réservé » par Python comme
nom de variable (par exemple : print, range, for, from, etc.).
4. Python est sensible à la casse :
 Ce qui signifie que les variables TesT, test ou TEST sont différentes.
 


	23.  La fonction  type retourne le type de données d’un objet quelconque.
 Si vous ne vous souvenez plus du type d'une variable, utilisez la fonction type() qui
vous le rappellera.
 Voici un exemple d’utilisation :
Le type de x est : <class 'int'>
Le type de y est : <class 'float'>
Le type de t est : <class 'str'>
Le type de u est : <class 'bool'>
 


	24. En programmation, on  est souvent amené à convertir les types, c'est-à-dire passer
d'un type numérique à une chaîne de caractères ou vice-versa. En Python, rien de
plus simple avec les fonctions int(), float() et str().
Voici un exemple d’utilisation :
La valeur de x est : 3.14
La valeur de y est : 3.14
Le type de x est : <class 'str'>
Le type de y est : <class 'float'>
 


	25. Symbole Opération Type  Exemple
+ Addition
Entiers, réels, chaines
de caractères
6 + 4  10
"TDI" + "2020"  "TDI2020"
- Soustraction entier, réels 6 – 4  2
* Produit
entier, réels, chaines
de caractères
6 * 4  24
1.2 * 2  2.4
3 * "TDI«  TDITDITDI
** Puissance Entiers, réels 12 ** 2  144
/ Division Entiers, réels 6 / 4 = 1.5
// Division entière Entiers, réels 6 // 4  1
% Modulo Entiers, réels 6 % 4  2
 


	26. priorité Operateur
1 +,  - unaire
2 **
3 *, /, %
4 +, - binaire
 


	27. Opérateur Exemple Equivalent  à Description
= x = 1 x = 1 Affecte 1 à la variable x
+= x += 1 x = x + 1
Ajoute 1 à la dernière valeur connue de x et affecte la nouvelle valeur
(l’ancienne + 1) à x
-= x -= 1 x = x – 1 Enlève 1 à la dernière valeur connue de x et affecte la nouvelle valeur à x
*= x *= 2 x = x * 2
Mutliplie par 2 la dernière valeur connue de x et affecte la nouvelle valeur
à x
/= x /= 2 x = x / 2
Divise par 2 la dernière valeur connue de x et affecte la nouvelle valeur à
x
%= x %= 2 x = x % 2 Calcule le reste de la division entière de x par 2 et affecte ce reste à x
//= x //= 2 x = x // 2 Calcule le résultat entier de la division de x par 2 et affecte ce résultat à x
**= x **= 4 x = x ** 4 Elève x à la puissance 4 et affecte la nouvelle valeur dans x
 


	28.  La fonction  print() peut également afficher le contenu d'une variable quel que soit
son type. Voici des exemples :
 


	29.  Donner l’affichage  des messages suivants :
1. print((2 ** 4), (2 * 4.), (2 * 4))
2. print((-2 / 4), (2 / 4), (2 // 4),
3. print((2 % -4), (2 % 4), (2 ** 3 ** 2))(-2 // 4))
 


	30. Essayez de prédire  le résultat de chacune des instructions suivantes, puis vérifiez-le dans l'interpréteur Python :
 (1+2)**3
 "Da" * 4
 "Da" + 3
 ("Pa"+"La") * 2
 ("Da"*4) / 2
 5 / 2
 5 // 2
 5 % 2
 


	31. Introduction au python
  


	32.  Cette fonction  demande à l’utilisateur d’entrer une donnée qui va servir de valeur affectée à une
variable.
 Attention, par défaut, cette valeur est de type “string” ou “chaîne de caractère. si vous voulez
un autre type de variable, il faudra la convertir.
 


	33.  Exemple 1  : La fonction input sans argument
Le programme invite l'utilisateur à saisir certaines données à partir de la console.
Ici input() est sans arguments (c'est la manière la plus simple d'utiliser la fonction).
Vous devez affecter le résultat à une variable ‘’mémoire’’
Toutes les données saisies seront envoyées à votre programme via le résultat de la fonction ;
 


	34.  Exemple 2  : la fonction input avec argument
 Le message sera affiché sur la console avant d'entrer quoi que ce soit.
 Le résultat de la fonction input()est une chaîne : Vous ne devez pas l'utiliser comme
argument d'une opération arithmétique
 


	35.  Exemple 3  : Operations interdites
 Questions : comment saisir les entiers et les nombres décimales a l’aide de la fonction input ?
 Réponses : Python propose deux fonctions simples pour spécifier un type de données et résoudre ce
problème : int() et float().
 


	36.  Exemple 4  : utilisation de la fonction int() et float()
 


	37. Python
  


	38.  En Python,  nous insérons un commentaire sur une seule ligne avec le caractère # (un signe
dièse).
 Si nous voulons insérer un commentaire sur plusieurs lignes en Python, nous utilisons le
symbole des guillemets doubles. Exemple :
 


	39. Introduction au python
  


	40. Exercice 1 :  Ecrire un programme qui calcule et affiche a+b, a-b, a*b, a/b, a%b.
Exercice 2 : Ecrire un programme qui calcule la surface d’un cercle.
Exercice 3 : Écrire un programme qui lit le prix HT d’un article, le nombre d’articles et le taux
de TVA, et qui fournit le prix total TTC correspondant. Faire en sorte que des libellés
apparaissent clairement. (Prix total TTC = prix HT * Nombre article * ( 1 + taux TVA).
Exercice 4 : Ecrire un programme qui demande deux nombre A et B et qui :
 Calcule est affiche le carré de A et de B.
 AB (A à la puissance B).
 


	41.  Exercice 5  : Un magasin dispose de cinq produits : Produit A : prix 5.00 DH - Produit B : prix 2.50 DH- Produit
C : prix 3.00 DH -Produit D : prix 10.00 DH - Produit E : prix 7.00 DH
Un client achète : X unités du produit A. -Y unités du produit B. - Z unités du produit C. - T unités du produit D.
- U unités du produit E.
On désire calculer et afficher :
 Le prix hors taxe (PHT) de cette vente.
 La taxe sur la valeur ajoutée (TVA)
 Le prix toutes taxes comprises (PTTC) de cette vente
On donne le taux de TVA : TTVA=0.20
Travail à faire :
Écrire un programme qui permet de calculer et afficher : Le prix hors taxe, La taxe sur la valeur ajoutée, Le prix
toutes taxes comprises
 


	42. Introduction au python
  


	43. Instruction if
Syntaxe: if  condition :
Instruction A
 condition est une expression booléenne, une expression qui prend pour valeur True (Vrai) ou False (Faux).
 L’instruction A n’est exécutée que si la condition est vérifiée.
 L’instruction if est une instruction composée. Le : (deux-points) à la fin de la ligne introduit le bloc d’instructions
qui sera exécuté si la condition est vérifiée.
 


	44. Instruction if …  else
Syntaxe: if condition :
Instruction A
else:
Instruction B
L’instruction A sera exécutée si la
condition est satisfaite. Sinon c’est
l’instruction B qui sera exécutée.
 


	45. Instruction if …  elif… else
Syntaxe: if condition1 :
Instruction A
elif condition2:
Instruction B
……
else:
Instruction C
Le mot clé elif est une contraction de
« else if », que l'on peut traduire très
littéralement par « sinon si »
 


	46. Introduction au python
  


	47. Introduction au python
  


	48. Boucle Pour
Syntaxe: for  i in range(a,b,c):
instruction(s)
 Exécute les instructions de la boucle pour les valeurs entières i
suivantes : a,a+1,a+2,… jusqu’à la valeur b-1
 C indique le pas d’incrémentation
Remarques:
 Les paramètres a et c sont optionnels
 Si a n’est pas mentionné, i commence à 0
 Le pas d’incrémentation par défaut est 1
 Attention aux indentations (Voir exemples)
 


	49. Boucle Tant que
Syntaxe:
while  condition:
instruction(s)
Exécute les instructions de la boucle tant que
condition est vrai
condition est évaluée avant chaque itération. Si le
résultat est vrai alors les instructions sont exécutées
sinon on sort de la boucle
 


	50. Introduction au python
  


	51. Exercice 1 :  Ecrire un programme qui affiche les nombres pairs inférieurs à N (entré par
l’utilisateur)
Exercice 2 : Ecrire un programme qui calcule la somme S=1+2+3+4+….+N
Exercice 3 : Écrire un programme qui calcule AB (A à la puissance B) sans utiliser **
Exercice 4 : Analyser l’exemple (donné) et conclure le rôle de break et contiue
 


	52. Introduction au python
  


	53. Un tableau t  est une structure de données qui permet de stocker plusieurs éléments. Chaque élément x
appartenant à t est accessible par son indice
t
indices
En python, on définit un tableau en énumérant ses valeurs entre deux crochets. Par exemple, pour créer le
tableau t1 qui contient les valeurs 5, 7 et 3, on écrit :
t1 = [5, 7, 3]
t2 = [] représente un tableau vide
Pour accéder au contenu de la case numéro i du tableau t, on écrit : t[i]
Exemple t1[1] égale à 7, on dit que la list est indexable
5 7 3 8 13 -2
0 1 2 3 4 5
 


	54.  Le type  de t est list
 Pour ajouter un élément à la fin d’une
list, on utilise la méthode append()
 La fonction len() permet de récupérer
le nombre des éléments d’une
liste.(utilisée aussi pour avoir le
nombre de caractères d’une chaine)
 On peut modifier la valeur d’un élément
dans la liste par une simple
affectation, on dit que list est
mutable (modifiable), les chaines ne le
sont pas.
 


	55.  La méthode  pop() permet de supprimer le dernier
élément de la liste. Nous pouvons spécifier l’indice
de l’élément à supprimer pour la fonction, exemple
: pop(1) supprimer le deuxième élément de la list.
 La méthode insert(i,val) permet d’insérer val à
l’indice i
 On peut tester l’existence d’un élément dans la list
en utilisant in : la valeur retournée est True si
l’élément existe, False sinon. (utilisé aussi pour les
chaines)
 


	56.  En python  les lists sont sliceable: nous
pouvons extraire une partie de la list en
utilisant [x:y:z], ou x est le début, y est la fin
et z le pas.
 L’extraction (slicing) peut être appliquée aussi
pour les chaines.
 Une list peut contenir à la fois plusieurs types
de données (int, float, str, bool…)
 


	57.  La fonction  list() permet de
convertir un autre type au list.
(convertir une chaine en list par
exemple)
 Pour créer un tuple , on utilise ()
 Le type tuple est très proche du
type list, la différence est que le
tuple n’est pas modifiable.(toute
tentative de modification génère
une erreur)
 On peut toujours convertir un
tuple en list en utilisant la
fonction list()
 


	58.  La méthode  sort() permet de trier
une list selon l’ordre croissant
 La méthode reverse() permet de
renverser le classement des éléments
la liste.
 La fonction del permet de supprimer
les éléments de la list
 


	59.  La list  est itérable:
on peut parcourir les élément d’une list (ou tuple)
on utilisant une boucle.
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	62. Présentation
 Lorsqu’une tâche  doit être réalisée plusieurs fois par un programme avec seulement des
paramètres différents, on peut l’isoler au sein d’une fonction.
 Cette approche est également intéressante si la personne qui définit la fonction est
différente de celle qui l’utilise.
 Par exemple, nous avons déjà utilisé la fonction print() qui avait été définie par quelqu’un
d’autre.
 


	63. Définir une fonction
  Pour définir une fonction, Python utilise le mot-clé def. Si on
souhaite que la fonction renvoie quelque chose, il faut utiliser le mot-
clé return. Par exemple :
 Dans l'exemple, nous avons passé un argument à la
fonction carre() qui nous a renvoyé (ou retourné) une valeur que nous
avons immédiatement affichée à l'écran avec l'instruction print()
 


	64. Exemple d’une procédure  sans arguments:
 Dans ce cas la fonction, hello() se contente d'afficher la
chaîne de caractères « Bonjour TDI" à l'écran. Elle ne
prend aucun argument et ne renvoie rien. Par
conséquent, cela n'a pas de sens de vouloir récupérer
dans une variable le résultat renvoyé par une telle
fonction. Si on essaie tout de même, Python affecte la
valeur None qui signifie rien en anglais:
 


	65. Passage d’arguments:
 Une  particularité des fonctions en Python est que
vous n'êtes pas obligé de préciser le type des
arguments. Python est un langage au « typage
dynamique », c'est-à-dire qu'il reconnaît pour
vous le type des variables au moment de
l'exécution. Par exemple :
 


	66. Arguments positionnels:
Lorsqu'on définit  une fonction def fct(x, y): les arguments x et y sont
appelés arguments positionnels (en anglais positional arguments). Il est
strictement obligatoire de les préciser lors de l'appel de la fonction. De plus, il
est nécessaire de respecter le même ordre lors de l'appel que dans la définition
de la fonction.
 


	67. Arguments positionnels: Exemple
Dans  cet exemple, 3 correspondra à x et 4 correspondra à y. Finalement, tout
dépendra de leur position, d'où leur qualification de positionnel.
 


	68. Arguments par mot-clé:
Un  argument défini avec une syntaxe def
fct(arg=val): est appelé argument par mot-clé (en
anglais keyword argument). Le passage d'un tel argument
lors de l'appel de la fonction est facultatif. Ce type
d'argument ne doit pas être confondu avec les arguments
positionnels
 


	69. Arguments par mot-clé:
Exemple  avec plusieurs arguments par mot-clé :
 


	70. Exemple avec plusieurs  arguments
positionnels et arguments par mot-clé :
les arguments positionnels doivent toujours être
placés avant les arguments par mot-clé :
Si les deux arguments positionnels a et b ne sont
pas passés à la fonction, Python renvoie une
erreur.
 


	71. Les variables locales  et globales:
 Les variables définies dans une fonction sont appelées variables locales. Elles ne
peuvent être utilisées que localement c’est-à-dire qu’à l’intérieur de la fonction qui les a
définies. Tenter d’appeler une variable locale depuis l’extérieur de la fonction qui l’a
définie provoquera une erreur.
 Les variables définies à l’extérieur d’une fonction sont des variables globales. Leur
contenu est « visible » de l’intérieur d’une fonction, mais la fonction ne peut pas le
modifier.
 


	72. Les variables locales  et globales:
 


	73. Le mot clé  global:
Il peut se faire par exemple que vous ayez à définir une fonction qui soit capable de
modifier une variable globale. Pour atteindre ce résultat, il vous suffira d’utiliser le
mot clé global. Cette mot permet d’indiquer à l’intérieur de la définition d’une
fonction - quelles sont les variables à traiter globalement.
 


	74. Le mot clé  global:
 


	75. Fonctions récursives:
 En  programmation, nombreux sont les problèmes qu’on résout
en répétant plusieurs fois des séquences d’instructions.
 Certains langages sont munis de structures de contrôles répétitive.
C’est le cas notamment pour Python, qui dispose des
boucles pour (for) et tant que (while).
 Mais certains problèmes se résolvent simplement en résolvant un
sous problème de même nature, mais plus simple…
 Cette méthode de résolution s’appelle la récursivité.
Les poupées russes
 


	76. Fonctions récursives:
Calcul de  la factorielle d’un entier naturel.
On remarque que le calcul de la factorielle d’un nombre
entier n! , revient à calculer le produit n x (n-1)!
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	79. Les chaînes et  les listes
 Les chaînes de caractères peuvent être
considérées comme des listes (de
caractères) un peu particulières.
 Nous pouvons donc utiliser certaines
propriétés des listes.
 Les chaînes de caractères présentent
toutefois une différence notable, ce
sont des listes non modifiables.
 L’opérateur de concaténation (+)
 L’opérateur de duplication (*)
 


	80. Méthodes associés aux  chaînes
 .upper() : revoie un texte en majuscule
 .lower() : revoie un texte en minuscule
 .capitalize() : mettre en majuscule la 1ère lettre seulement
 .find() : recherche une chaîne passée en argument
 .replace(): substitue une chaîne par une autre
 .count() : compte le nombre d’occurrences d'une chaîne
 


	81. Méthodes associés aux  chaînes
 .split() : découpe une chaîne en plusieurs
éléments
 .startswith() : vérifie si une chaîne commence
par une autre chaîne de caractères
 .strip(): enlève les espaces situés sur les bords de
la chaîne
 join() : concatène les éléments d'une liste de
chaine avec un séparateur
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	84.  Un dictionnaire  ressemble à une liste et est modifiable mais n’est pas une séquence car les éléments
enregistrés ne sont pas disposés dans un ordre immuable.
 On peut accéder à un élément d’un dictionnaire à partir d’une clé. Cette clé peut être une chaîne, un
nombre ou même d’un type composite sous certaines conditions. On ne peut pas modifier les clés d’un
dictionnaire.
 Puisque le type dictionnaire est un type modifiable, nous pouvons commencer par créer un dictionnaire
vide noté {}, puis le remplir petit à petit.
>>> traduction = {}
>>> print traduction
{}
>>> traduction["mouse"] = "souris"
>>> traduction["keyboard"] = "clavier"
>>> print traduction
{'mouse': 'souris', 'keyboard': 'clavier'}
dictionnaire vide
insertion d’éléments à l’aide de
paires clé-valeur
Le dictionnaire est entouré de {}.
 


	85.  On peut  aussi initialiser toutes les clés et les valeurs d'un dictionnaire en une seule
opération :
 Mais rien ne nous empêche d'ajouter une clé et une valeur supplémentaire :
 Pour récupérer la valeur associée à une clé donnée, il suffit d'utiliser la syntaxe
suivante dictionnaire["cle"]
 


	86.  Il est  possible d'obtenir toutes les valeurs d'un
dictionnaire à partir de ses clés
 Les méthodes .keys() et .values() renvoient,
successivement les clés et les valeurs d'un
dictionnaire (le type de retour est List)
 la méthode .items() renvoie une List de tuples
(clé, valeur)
 


	87. Il est possible  d’itérer sur les items, les clés
et aussi les valeurs:
 


	88. Pour vérifier si  une clé existe dans un dictionnaire, on peut utiliser le test
d’appartenance avec l'instruction in qui renvoie un booléen
 


	89. On peut créer  une liste de dictionnaires. En créant une liste qui possèdent les
mêmes clés, on obtient une structure qui ressemble à une base de données
 On peut itérer une liste de dictionnaire comme suit :
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