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supprimée.
2. Ce nouveau cookie contient le nom d’utilisateur, un n° serie utilisateur et un token
créé pour l’occasion. Le token et le n° de série sont unique, aléatoire et long. On
stocke le triplet dans la base de donnée serveur.
3. Quand un utilisateur non authentiﬁé visite le site et qu’il possède dans son cookie
le triplet on essaie de l’authentiﬁer. On regarde si le triplet existe dans la base de
donnée.
3.1. Si le triplet est présent, l’utilisateur est considéré comme authentiﬁé. On
supprime le token et on en génère un nouveau qu’on retourne au client.
 


	84. Se souvenir de  l’utilisateur au prochain démarrage du navigateur
1 . Quand « Remember Me » est coché au moment de la connexion un
cookie additionnel est créé qui permet d’authentiﬁer l’utilisateur si sa session est
supprimée.
2. Ce nouveau cookie contient le nom d’utilisateur, un n° serie utilisateur et un token
créé pour l’occasion. Le token et le n° de série sont unique, aléatoire et long. On
stocke le triplet dans la base de donnée serveur.
3. Quand un utilisateur non authentiﬁé visite le site et qu’il possède dans son cookie
le triplet on essaie de l’authentiﬁer. On regarde si le triplet existe dans la base de
donnée.
3.1. Si le triplet est présent, l’utilisateur est considéré comme authentiﬁé. On
supprime le token et on en génère un nouveau qu’on retourne au client.
3.2. Si seul le token ne matche pas, l’utilisateur est menacé. On supprime le
triplet de la base. On prévient l’utilisateur de la menace.
 


	85. Ceci n’est un  extrait du cours, contactez-nous pour plus d’informations.
https://www.linkedin.com/pub/jérémie-campari/55/205/275
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