



Soumettre la recherche


Mettre en ligne
INTRODUCTION8PDF.pdf
•
0 j'aime•2 vues

B
benfifiaymen36Suivre
pdfLire moins

Lire la suite
Marketing




Signaler
Partager








Signaler
Partager



1  sur  48Télécharger maintenantTélécharger pour lire hors ligne









































































































Recommandé
Programmation web1 complet
Programmation web1 completAnnabi Gihed 


Programmation web1
Programmation web1Annabi Gihed 


serveur web
serveur webMarwa Bou Ghalmi 


(services)
(services)Anouar Abtoy 


intro-tech-web-lp3-jan-21-slides-1-a-9.pdf
intro-tech-web-lp3-jan-21-slides-1-a-9.pdfCoumbaLaobNdiaye1 


Applications_Slide.pdf
Applications_Slide.pdfMeriemBalhaddad 


Cours réseaux informatiques  iia2
Cours réseaux informatiques  iia2Amel Morchdi 


Culture et techniques avan du  numérique
Culture et techniques avan du  numériquessuser1d2a6b 







Contenu connexe
Similaire à INTRODUCTION8PDF.pdf
Chapitre 1.pdf
Chapitre 1.pdfkhamessinourhen 



Formation webmaster
Formation webmastermichel maisonhaute 



Ch3_Couche application.pptx
Ch3_Couche application.pptxOthmaneMansouri1 



Introduction au web cours.pdf
Introduction au web cours.pdfElomyakobi 



Reseaux+info+bac+lettres
Reseaux+info+bac+lettresHouas Makram 



Cours réseaux informatiques  ia2
Cours réseaux informatiques  ia2Amel Morchdi 



Introduction dans la Programmation Web Course 1
Introduction dans la Programmation Web Course 1Vlad Posea 



Html5-Devfest Yaoundé 2013
Html5-Devfest Yaoundé 2013gdgyaounde 



Animation réseaux et internet   en resumé
Animation réseaux et internet   en resuméelianeycom 



0570-les-services-web.pdfbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
0570-les-services-web.pdfbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhindguendouz2000 



Connecter, entretenir votre PC
Connecter, entretenir votre PCMEMOIRE PATRIMOINE CLOHARS CARNOET 



Introduction au Web
Introduction au WebZakariyaa AIT ELMOUDEN 



Res,fr,fic,080,000
Res,fr,fic,080,000ma7a 



Ch4   internet
Ch4   internetWael Ismail 



D1.1-4-Reseau.pdf
D1.1-4-Reseau.pdfImen Moalla 



Rapport de fin formation
Rapport de fin formationAhmam Abderrahmane 



Projet sur transfert de fichiers
Projet sur transfert de fichiersjosepkap 



Les nouvelles normes de catalogage en bibliothèque : l'alimentation future de...
Les nouvelles normes de catalogage en bibliothèque : l'alimentation future de...Anne-Gaëlle Gaudion 



Glossaire TIC | 1ère Journée Innov'Asso
Glossaire TIC | 1ère Journée Innov'AssoInnov'Asso 



Aet pow isi_2017_chp3
Aet pow isi_2017_chp3Abdessattar Ettaieb 





Similaire à INTRODUCTION8PDF.pdf (20)
Chapitre 1.pdf
Chapitre 1.pdf 


Formation webmaster
Formation webmaster 


Ch3_Couche application.pptx
Ch3_Couche application.pptx 


Introduction au web cours.pdf
Introduction au web cours.pdf 


Reseaux+info+bac+lettres
Reseaux+info+bac+lettres 


Cours réseaux informatiques  ia2
Cours réseaux informatiques  ia2 


Introduction dans la Programmation Web Course 1
Introduction dans la Programmation Web Course 1 


Html5-Devfest Yaoundé 2013
Html5-Devfest Yaoundé 2013 


Animation réseaux et internet   en resumé
Animation réseaux et internet   en resumé 


0570-les-services-web.pdfbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
0570-les-services-web.pdfbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb 


Connecter, entretenir votre PC
Connecter, entretenir votre PC 


Introduction au Web
Introduction au Web 


Res,fr,fic,080,000
Res,fr,fic,080,000 


Ch4   internet
Ch4   internet 


D1.1-4-Reseau.pdf
D1.1-4-Reseau.pdf 


Rapport de fin formation
Rapport de fin formation 


Projet sur transfert de fichiers
Projet sur transfert de fichiers 


Les nouvelles normes de catalogage en bibliothèque : l'alimentation future de...
Les nouvelles normes de catalogage en bibliothèque : l'alimentation future de... 


Glossaire TIC | 1ère Journée Innov'Asso
Glossaire TIC | 1ère Journée Innov'Asso 


Aet pow isi_2017_chp3
Aet pow isi_2017_chp3 











INTRODUCTION8PDF.pdf

	1. introduction au technologies  du
web
 






	6. • Le web  est un systeme permettant l’acces a un
ensemble de données que ce soit sous forme de
pages ou de textes ou de videos par exemple
ces données sont reliés entre elle par des liens
hypertexte accessible via le réseau internet d’où
le terme web qui veut dire en anglais toile
d’arraignée world wide web www par abus de
langage on confond souvent les termes web et
internet mais c’est bien deux notions differentes
en gros internet est une infrastructure qui permet
d’envoyer et de recevoir des d entre les
différentes machines
 


	7. • Internet est  la contraction des termes anglais
interconnected network ou reseau interconnecté
ex le wifi les serveurs les cables les equipements
reseaux etc
c’est via les infrastructures internet que vous
accédez au web , le web n’est qu’une application
accessible via internet parmi d’autre comme
autre applications utilisant internet on peut citer
le courrier electronique et le partage de fichier
 



	9. Le web, c'est  quoi et comment ça
marche ?
• Généralités sur Internet
• Internet est un réseau de réseaux informatiques
• Une machine connectée à un de ces réseaux est « sur
Internet »
• Elle est identifiée par une adresse IP,
comme 212.65.87.234
• Elle peut communiquer avec n'importe quelle autre
machine connectée si elle connaît son adresse IP
• Il y a un « annuaire » d'adresses IP, le DNS, qui permet de
donner un nom de domaine aux machines
(comme google.com
 


	10. Les differents services
Voici  une liste des différents services les plus utilisés sur Internet :
Courrier électronique :C'est le premier service qui a été disponible sur
Internet.
Le protocole SMTP, pour Simple Mail Transfer Protocol, désigne un
protocole standard de communication. Il est principalement employé
pour le transfert du courrier électronique d'un serveur à un autre.
Lors de l'envoi d'un e-mail, le serveur SMTP joue le rôle d'expéditeur. Il
récupère le mail rédigé dans un logiciel de messagerie type Outlook ou
dans un webmail, et le transfert au destinataire en passant par une
succession de serveurs (les relais SMTP).
 


	11. FTP (File Transfer  protocol)
Après s'être mis en contact, les premiers
utilisateurs voulaient ensuite être capable
d'échanger des documents et des programmes.
FTP permet de se connecter à un serveur à
distance pour déposer ou prendre des fichiers. Il
est encore très utilisé aujourd'hui pour déposer
des pages Web, des images et autres documents
sur des serveurs pour les rendre disponible sur
le WordWide Web.
 


	12. Le chat
Le chat  permet de discuter en temps réel. Il
suffit soit d'avoir un logiciel spécialisé soit de
vous connecter à un serveur hébergeant un
chat, que vous trouverez avec un moteur de
recherche sur le Web.
 


	13. Vue d'ensemble de  WWW
• Le WWW est essentiellement un énorme système client-
serveur avec des millions de serveurs distribués dans le
monde entier. Chaque serveur conserve
une collection de documents ; chaque document est stocké
sous forme de fichier (bien que des documents puissent
également être générés sur demande).
Un serveur accepte les demandes d'extraction d'un
document et le transfère au client. En outre, il peut
également accepter les demandes de stockage de nouveaux
documents.
 


	14. • Le moyen  le plus simple de se référer à un
document est d'utiliser une référence appelée URL
(Uniform Resource Locator). Il spécifie où se trouve
un document, souvent en intégrant le nom DNS de
son serveur associé avec un nom de fichier par
lequel le serveur peut rechercher le document
dans son système de fichiers local. En outre, une
URL spécifie le protocole au niveau de l'application
pour le transfert du document sur le réseau.
Différents protocoles sont disponibles (HTTP, FTP,
SMTP...).
 


	15. • Un client  interagit avec les serveurs Web via
une application spéciale appelée navigateur. Il
existe plusieurs navigateurs Internet dont les
plus connus sont : Internet Explorer, Safari,
Opera, Firefox et Google Chrome. Un
navigateurest responsable de l'affichage
correct d'un document. En outre, un
navigateur accepte l'entrée d'un utilisateur
principalement en permettant à
l'utilisateur de sélectionner une référence à un
autre document, qu'il récupère ensuite et
affiche.
 


	16. DNS
Le Domain Name  System (Système de nom de
domaine) ou DNS est un service informatique
distribué qui associe les noms de domaine
Internet avec leurs adresses IP
 


	17. Internet ≠ Web
•  Dans le langage courant, termes plus ou moins
synonymes… Mais la distinction est
importante :Internet est en quelque sorte une
infrastructure
• Le web est une application qui fonctionne
grâce à Internet
 







	23. dans laquelle les  machines sont en mesure de
comprendre et d'interpréter les données de sorte que
les résultats de recherche et les recommandations en
ligne soit plus précis et personnalisée
WEB SEMANTIQUE
technologies sémantiques qui permettent aux
machines de comprendre la signification des données
en ligne cela permet une meilleure organisation des
informations en ligne de sorte que les machines
peuvent fournir des résultats de recherche plus précis
et plus pertinents pour les utilisateurs
 


	24. l'intelligence artificielle est  l'un des piliers du web 3.0
elle permet aux machines de comprendre les
comportements et les préférences des utilisateurs de
sorte qu'elles puissent fournir des recommandations
plus
précises et personnalisées en ligne
web distribué le web 3.0 est basé sur une
infrastructure distribuée qui permet de stocker et de
gérer les données de
manière décentralisée cela rend le web plus sûr et
plus résilient face aux attaques et aux pannes de
serveurs la
 


	25. • la blockchain  est une technologie qui permet de
stocker des
données de manière transparente sécurisées et
immuables elle est
utilisée dans le Web 3.0 pour des applications telles
que la vérification
d'identité les contrats intelligents la protection de la vie
privée et la gestion des transactions
 


	26. • le web  3.0 utilise des interfaces utilisateurs plus avancés tels
que les interfaces vocales et
gestuelles qui permettent aux utilisateurs d'interagir plus
facilement avec les machines
IOT est une technologie qui permet de connecter les objets du
quotidien à InterneT
dans le Web 3.0 est utilisé pour collecter des données en temps
réel et pour améliorer l'expérience utilisateur
 



	28. • certains experts  ont suggéré que le web 4.0 EST l'évolution
du web au-delà du Web sémantique
• le web 4.0 pourrait utiliser des systèmes d'hier encore plus
sophistiqués pour améliorer l'expérience utilisateur et
automatiser davantage de tâches des interfaces de réalité
augmentée ou virtuelle plus répandues pour créer des
expériences utilisateurs plus immersives et interactives
 


	29. • une connectivité  renforcée le web 4.0 pourrait
impliqué des connexions plus rapides et plus
fiables entre les utilisateurs les appareils et les
données
• une automatisation accrue le web
4.0 pourrait intégrer davantage d'outils d pour
rendre
les tâches plus efficaces des technologies de
stockage de données plus
avancées
 


	30. World Wide Web
•  Définition : un système de documents
hypertextes (liés entre eux) fonctionnant sur
l'Internet de façon décentralisée
• Mis au point par Tim Berners-Lee entre 1989 et
1991
• Constitué de trois éléments fondamentaux :un
système d'identificateurs uniques pour les
documents (URL)
• un langage de balisage pour les documents
(HTML)
• un protocole de transfert de documents (HTTP)
 


	31. Comment ça marche  (en gros)
 




	34. Comment ça marche
Un  étudiant est sur le web. Il clique sur un lien vers le blog de l’
enseignant.
• Le navigateur voit que le lien mène à
l'URL http://www.enseigna.dz/blog/posts/243.html. Il va donc
essayer de télécharger la page correspondante.
• Le navigateur analyse l'URL et voit que la machine qui connaît le
contenu de cette page (le serveur web) s'appelle www.enseigna.dz.
Il demande l'adresse IP de cette machine à un serveur DNS, qui lui
répond 213.186.33.4.
• Il envoie un message HTTP à cette machine pour lui demander le
contenu de la page /blog/posts/243.html
• La machine lui envoie un message HTTP en réponse, qui contient le
contenu de la page. Ce contenu est écrit dans le langage HTML.
• Le navigateur de l’etudiant analyse le HTML pour mettre la page en
forme, et affiche le résultat.
 


	35. Principes de base  du web
• Plus formellement : le web est une application client-
serveur.N'importe quelle machine connectée à Internet peut être
un serveur web :elle écoute sur son port 80
• elle interprète les requêtes HTTP reçues
• elle renvoie les réponses HTTP, contenant du HTML, au demandeur
• Un client est un navigateur web (comme Firefox ou Chrome) :il
envoie des requêtes HTTP aux serveurs
• il interprète le HTML reçu en réponse et met en forme le document
• Les pages HTML contiennent des liens unidirectionnels vers
d'autres pages, pas forcément sur le même serveur, identifiées par
une URL
• Lors d'un clic sur un lien, le navigateur web effectue la requête
HTTP correspondant à l'URL
 


	36. HTTP
• HyperText Transfer  Protocol ; c'est le langage que parlent le
serveur web et le navigateur web pour se communiquer les
pages
• Élément le plus fondamental du web, et aussi le plus caché
pour le grand public
• Pas complètement cependant :son nom apparaît au début
des URL (mais les navigateurs actuels ne l'affichent plus)
• certains codes de statut sont bien connus… (erreur 404)
• HTTPS est la version sécurisée de HTTP : les messages sont
chiffrés, et donc illisibles pour quiconque les intercepterait
entre le client et le serveur
 


	37. Requête HTTP
• Structure  d'une requête HTTP :Une ligne de
requête avec une commande (request
method), un chemin et la version du protocole
• Commandes : GET, POST, HEAD, PUT, DELETE…
• Champs d'en-tête : Host, User-Agent, Accept…
seul Host est obligatoire
 


	38. Réponse HTTP
• Structure  d'une réponse HTTP :Une ligne de
statut avec le status code et un petit message
explicatif
• Le corps du message (optionnel), typiquement le
code HTML de la page
• Codes : 200 (OK), 404 (not found), 500 (internal
server error)…
• Champs de réponse : Content-type, Last-
Modified, Location…
 


	39. URL
• Uniform Resource  Locator : adresse d'une ressource. Sur le web,
c'est généralement une page.
• Une URL contient toutes les informations nécessaires pour
récupérer la ressource.
Exemple : https://ensweb.users.info.unicaen.dz/cours/HTML/fiche.
php
• le protocole (http:// ou https:// pour des pages web, file:// pour un
fichier local…)
• le nom de domaine du serveur (ici ensweb.users.info.unicaen.dz:
c'est la « machine » ensweb du domaine users.info.unicaen.dz Les
serveurs web s'appellent souvent www pour des raisons
historiques)
• le chemin vers le fichier auquel on accède
(ici /cours/HTML/fiche.php)
 


	40. HTML
• HyperText Markup  Language, « langage de balisage
hypertexte » : c'est le langage dans lequel les pages
web sont écrites
• Simplement du texte avec des balises : des caractères
spéciaux qui indiquent la sémantique (le sens) des
éléments du contenu,structure de la page : blocs,
titres…
• forme du texte : mots importants, paragraphes, listes…
• contenu non textuel : liens, images…
• Le HTML est interprété différemment suivant le type de
client (user agent)
 


	41. Web et User  Agent
• Un des principes de base du web est son accessibilité :
l'information peut être récupérée de nombreuses
façonsnavigateurs visuels : Firefox, Chrome, IE, Opera…
• navigateurs en mode texte : Lynx, Links, w3m… Affichent
uniquement le texte de la page, avec une mise en forme
minimale
• navigateurs audio : pour les mal-voyants ou les situations
hors écran. Lisent le texte et donnent des informations sur
la structure, les images, etc.
• robots : extraient de l'information à partir du contenu des
documents. Moteurs de recherche, analyseurs
linguistiques, etc.
 


	42. Autres constituants du  web
• Le HTML représente le contenu d'une page et sa sémantique ; pour contrôler son
apparence visuelle, un autre langage est utilisé, CSS
• Langages de programmation côté serveur :Aux débuts du web, le contenu des sites
étaient statiques : l'auteur écrivait des pages HTML et les gens les lisaient.
• Très rapidement sont apparus les sites dynamiques, permettant aux internautes
de modifier leur contenu.
• Pour cela, le serveur web doit utiliser une base de données pour stocker les
informations qui changent…
• … et il doit sans cesse générer des pages mises à jour avec les nouvelles
informations.
• Cela nécessite un « langage de programmation côté serveur ». Le plus connu est
PHP, mais il est aussi possible d'utiliser Java (J2EE), Python (Django), Ruby (Ruby on
Rails), Node…
• Une page HTML-CSS est très peu interactive. Même si le site est dynamique, le
contenu n'est pas directement manipulable (par ex., Google Maps ne pourrait pas
exister uniquement en HTML-CSS). Le langage utilisé pour rendre les pages
interactives s'appelle JavaScript
 


	43. Normalisation
• W3C World  Wide Web Consortium w3.orgCréé par
Tim Berners-Lee, l'inventeur du web
• Processus de normalisation des technologies du web
• WHATWG Web Hypertext Application Technology
Working Group whatwg.orgCréé par les fabricants de
navigateurs
• Pour se libérer du W3C, dont le processus est jugé
trop lent
 


	44. Architecture client/serveur
• Qu'est-ce  qu'un serveur ?
On appelle logiciel serveur un programme qui
offre un service sur le ré-seau. Le serveur
accepte des requêtes, les traite et renvoie le
résultat audemandeur. Le terme serveur
s'applique à la machine sur lequel s'exécute le
logiciel serveur.
 


	45. • Qu'est-ce qu'un  client ?
On appelle logiciel client un programme qui
utilise le service offert parun serveur. Le client
envoie une requête et reçoit la réponse.
 


	46. tcp/ip
TCP/IP est donc  un protocole qui permet la
communication entre les équipements au sein d’un
réseau.
Il a pour but d’acheminer les données entre
l’émetteur et le destinataire au travers de différents
réseaux en mettant en place un système d’adressage
hiérarchique.
Mais surtout il vérifie que la connexion s’établit bien,
les données transitent ne soient pas altérées.
Ainsi des mécanismes de vérifications et d’erreur sont
mis en place.
 


	47. les différences entre  les modèles OSI
et TCP/IP.
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