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	3. Description d’application
Depuis l'antiquité,  le domaine de la mode vestimentaire a connu une
évolution fulgurante. La mode est devenue une préoccupation pour
L’homme, par conséquent une concurrence a généré entre les stars, les
célébrités, les étudiants, les collègues … Ou chacun veut que son “look” soit
attractif et espère entendre des compliments sur ce dernier.
Pour aider ceux qui cherche de trouver un style vestimentaire adéquat
avec leurs personnalités et parallèle aux tendances, notre application DIVA
remplace l’essayage physique des vêtements par un essayage virtuel
représenté par un modèle en 3D qui affiche tous les outfits possibles et
convenables au style et à l’occasion sélectionné par l’utilisateur, ces outfits
sont formés de vêtements possédés par l'utilisateur.
Etude de l'existant
Afin d'approfondir notre compréhension du sujet et avoir une idée plus
claire sur notre projet et ses fonctions attendues, nous avons mené
une étude sur une application qui s'inscrit dans le même cadre que
notre travail “Veertus”.
Veertus, essaye les vêtements à votre place, elle permet de savoir si
un vêtement nous va sans avoir besoin de l'essayer.
Une première version de l'application a été lancée en juillet dernier en
partenariat avec les Galeries Lafayette. A l'origine, dans la boutique, le
client devait passer dans une cabine qui mesurait 25000 points sur le
corps. On obtient une modélisation en 3D de la silhouette. L'idée de la
cabine a inspiré la deuxième version de l'application, plus simple et que
chacun peut avoir sur son smartphone.
L'application détermine avec précision votre silhouette grâce à un
questionnaire rempli en ligne : poids, taille, taille habituelle des
vêtements que vous portez, avez-vous les épaules larges ou pas, de la
 


	4. poitrine ou pas,  du ventre ou pas etc.... Le logiciel va faire mouiller
toutes ses informations et identifier votre type de silhouette parmi des
milliers stockées dans des bases génériques de données.
Une fois toutes ces informations enregistrées dans votre application
Veertus, vous partez faire du lèche-vitrine et trouvez un vêtement qui
vous plaît. Vous n'avez pas besoin de l'essayer. Vous devez juste
scanner le code barre et l'application va vous dire si la chemise que
vous avez repérée vous va à ravir ou pas. Sur votre écran apparaît une
jauge du "bien aller", de 0 à 100% et plus c'est haut mieux ça vous va.
L'application vous indique aussi si le vêtement vous met bien en valeur
et quelle taille vous devez prendre.
Spécification de besoins
● Analyse de besoin fonctionnels:
Dans la suite, nous désignons par centres d'intérêts les différents
services offerts par notre application :
Côté Mobinaute :
L’inscription
Création d'une galerie propre à chaque utilisateur
la mise à jour de galerie (l’ajout et la suppression des photos )
Administrateur : Côté back office :
Après l'authentification l'administrateur sera redirigé vers son back office qui
lui permet de :
Valider les photos prises
Gérer l’application
Update les fonctionnalitées de l’application
 


	5. ● Analyse de  besoin non fonctionnels:
Les besoins non fonctionnels spécifient les propriétés du système telles
que les contraintes d'environnement et d'implémentation, la
performance, la maintenance, l'extensibilité et la flexibilité. Certains
besoins non fonctionnels sont généraux et ne peuvent pas être rattachés
à un cas d'utilisation particulier.
Les contraintes ergonomiques :
c'est les contraintes liées à l'adaptation entre les fonctionnalités de
l'application, leurs interfaces et leur utilisation.
Pour notre application, nous devons obéir aux contraintes ergonomiques
suivantes :
- Permettre un accès rapide de l'information.
- Interface simple et compréhensible.
- L'organisation des rubriques, des onglets, etc.
- L'application doit guider le visiteur pour faire sa demande c'est-à-dire
qu'elle doit être développée avec un langage compréhensif par
l'utilisateur, présenter les informations d'une façon simple et claire, faire
apparaître les choix ou les saisis du client.
Les contraintes techniques :
- Il faut que toute interface de notre application soit homogène, en effet,
les différentes pages doivent suivre le même modèle de représentation
(couleurs, images, textes défilants, etc.).
- Le code doit être extensible et maintenable pour faciliter toute opération
d'amélioration ou d'optimisation
Les contraintes de matériel :
L'application sera installée sur un téléphone mobile à OS Android.
 


	6. Cahier de charge
Objectifs  :
● Création du compte (saisie du nom, prénom, login, Age, sexe)
● Définir la morphologie (Prise photo du corps complet)
● Caractériser le visage (Prise photo de visage sans maquillage pour
mettre en valeur le couleur de la peau, de l'œil)
● Créer une galerie de vêtements possédés selon les
catégories : vêtements, chaussures, accessoires.
Spécifier les conditions de modèle en 3D (Sélectionner l’occasion)
Délais :
● La Pré-Étude et l’analyse : c’est la 1 ère phase qui peut durer
d’une à 2 semaines.
● La conception : Cette phase peut durer au minimum 2 semaines.
● Codage : c’est la phase la plus lente qui peut durer au maximum
un mois
● Test : c’est la dernière phase qui peut durer au moins une
semaine.
Certaines des phases mentionnées peuvent être réalisées en parallèle, ce
qui nous fera gagner plusieurs semaines.
Cout :
● Frais de développeur
● Frais de concepteur
● Frais de stylistes et designers de modes
● Frais supplémentaires
 


	7. Etude Conceptuel
La phase  de la conception est la phase initiale de la création et de la
mise en œuvre de notre projet. En fait, elle représente une étape
importante de réflexion dans le cycle de développement logiciel après
la phase de l’analyse et de spécification.
1. Choix d’UML comme outil de modélisation :
Le langage UML (Unified Modeling Language) est utilisé pour
modéliser et standardiser notre problématique. UML est un langage
graphique de modélisation des données et des traitements aussi on a
étudié. UML est un outil de modélisation destiné aux projets
d'entreprises désirant édifier ou modifier tout ou partie de leur système
d'information ou développer des logiciels applicatifs.
2. Identification des acteurs :
Au niveau de cette section, nous présentons les différents acteurs
susceptibles d’interagir avec le système.
Les acteurs de notre application sont :
Le Mobinaute : toute personne qui installe l'application sur son
Smartphone Android .
L'administrateur : c'est le superviseur qui contrôle et rectifie
l’application pour assurer le bon fonctionnement du système.
 


	8. 3. Modélisation UML  :
● Diagramme de cas d’utilisation : (Figure 1 - Figure 2)
L’affichage de modèle en 3D comporte le bon de commande et le
bon de livraison. En ce qui concerne la partie bon de livraison ,
l’admin qui fait le traitement de demande d'inscription , la validation
des photos prise et le traitement des outfits afin d'afficher le modèle.
La partie bonne commande , l'utilisateur commence par la création
du compte ,puis il définit sa morphologie et caractérise ses traits
de visage. Ensuite il passe à la création d’une galerie de ses
propres habits ou ces derniers vont être utilisés dans l'affichage du
résultat après chaque demande qui nécessite la précision de
l'occasion et la météo .
● Diagramme de séquence : (Figure 3)
Pour créer un compte, l’admin demande le login et le mot de passe
d’utilisateur. Après ce saisie, le système vérifie la présence
d’utilisateur, il l’accepte s’il est juste et refuse si non.
Le système demande la prise de photo de la morphologie et du visage
et vérifie si les critères sont acceptés , il l'accepte s'il juste et
demande de les refaire sinon .
L'utilisateur précise l’occasion et demande l'affichage des modèles
3D de tous les outfits possibles et le système fait le traitement et
envoie le résultat .
● Diagramme de classes : (Figure 4)
Le modèle des classes d’UML saisit la structure statistique d’un
système en montrant les objets dans le système, les relations entre
les objets, les attributs et les opérations qui caractérisent chaque
classe d’objets. Ce diagramme contient 3 classes principales :
Une classe admin , une classe utilisateur et une classe catégorie
qui comporte des sous classes vêtements , chaussures et
accessoires héritent de la classe mère ses méthodes et attributs .
 


	9. Figure 1 :  Diagramme de cas d’utilisation maubinote
Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation administrateur
 


	10. Figure 3 :  Diagramme de séquence
 


	11. Figure 4 :  Diagramme de classe
 


	12. Environnement de travail
Nous  entamons dans cette partie la description des
environnements matériels et logiciels qui nous ont permis de réaliser
notre projet.
Pour le développement d'une application Android nous avons
besoins de ces nécessaires éléments :
Eclipse Juno (4.2) : est une nouvelle version d'Eclipse, elle est un
environnement de développement libre permettant potentiellement de créer
des projets de développement mettant en œuvre n'importe quel langage de
programmation (Java, C++, PHP). Eclipse Juno (4.2) est principalement
écrit en Java.
Java SE Development Kit (JDK) : est un pack d'outils pour le
développement d'applications via le langage Java. Il a les composants
nécessaires à la conception et au test de projets avec diverses
caractéristiques. (8)
SDK Android 2.2: Le kit de développement (SDK) d'Android est un
ensemble complet d'outils de développement 1. Il inclut un débogueur, des
bibliothèques logicielles, un émulateur, de la documentation, des exemples
de code et des tutoriaux.
ADT Plugin : Android Development Tools (ADT) est un plugin pour l'IDE
Eclipse,qui est conçu pour vous donner un environnement puissant, intégré
dans lequel pour construire des applications Android. ADT étend les
capacités de Eclipse pour vous permettre de configurer
rapidement de nouveaux projets Android, créer une interface utilisateur de
l'application, ajouter des packages basés sur l'API Framework Android,
déboguer vos applications en utilisant les outils SDK Android, et même
exporter signer (ou non signée) .apk fichiers afin de distribuer votre
application.
 


	13. Pour le développement  web nous avons besoin de :
WampServer : est une plate-forme de développement Web sous Windows
pour des applications Web dynamiques à l'aide du serveur Apache2, du
langage de scripts PHP et d'une base de données MySQL. Il possède
également PHPMyAdmin pour gérer plus facilement vos bases de données.
Apache 2.2.22 : Le projet du serveur HTTP Apache a été créé dans la
volonté de développer et de maintenir un serveur HTTP open source pour
les systèmes d'exploitation modernes, tels qu'UNIX et Windows NT. Le but
de ce projet est de fournir un serveur sécurisé, efficace et évolutif donnant
accès aux services HTTP en accord avec les standards actuels de ce
protocole.
PHP 5.4 : PHP (Hypertexte Preprocessor) est un langage de scripts
généralistes et open Source, spécialement conçu pour le développement
d'applications web. Il peut être intégré facilement au HTML.
MySQL Server 5.5.24 : MySQL est un serveur de bases de données
relationnelles Open Source. Un serveur de bases de données stocke les
données dans des tables séparées plutôt que de tout rassembler dans une
seule table. Cela améliore la rapidité et la souplesse de l'ensemble. Les
tables sont reliées par des relations définies, qui rendent possible la
combinaison de données entre plusieurs tables durant une requête. Le SQL
dans MySQL signifie "Structured Query Language" : le langage standard
pour les traitements de bases de données.
Pour la conception nous avons utilisé :
Pacestar UML Diagrammer : il permet de créer des diagrammes en
UML. fonctions classiques de diagramme...Il supporte en import et export
les fichiers JPG, GIF, PNG, BMP, GIF, DIB, WMF et EMF.
 


	14. Les interfaces Graphiques
Nous  présentons dans les sous sections suivantes quelques interfaces
élaborées dans le cadre de notre application.
Figure 5 : interface d’inscription
 


	15. Figure 6 :  Interface de caractérisation visage-morphologie
Ces interfaces permettent à l’utilisateur de créer un compte et inscrire,
caractériser les traits de son visage , ainsi sa morphologie.
 


	16. Figure 7 :  Interface de la Création de galerie selon catégorie
Par la suite ,l'utilisateur passe à la création de sa propre galerie par la
prise de photos de ses vêtements ,ses accessoires et ses chaussures .
 


	17. Figure 8 :  Interface de Demande de resultat
 


	18. Figure 9 :  Interface de Résultat
L’utilisateur précise l'occasion et l'application affiche toutes
combinaisons possibles de ses propres vêtements sous formes des
modèles en 3D représentant le corps d'utilisateur .
 


	19. Figure 10 :  Interface de Mise à jour
L’application permet la mise à jour : l'ajout et la suppression des
articles .
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