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	1. 1
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les commentaires en java
¨ 3 types de commentaires
u /* commentaire sur plusieurs lignes*/
v // commentaire en fin de ligne
w /** commentaire d’explication */
¶Les commentaires d'explication se placent généralement juste avant une
déclaration (d'attribut ou de méthode)
¶Ils sont récupérés par l'utilitaire javadoc et inclus dans la documentation
− Javadoc est un utilitaire java permettant de généré automatiquement un
document de commentaires pour une application java
 


	2. 2
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Instructions et blocs
¨Les instruction java se terminent toujours par un ;
¨Les blocs en java sont délimité par :
{
Instruction;
…
Instruction;
}
¨Les accolâtes ouvrante { et fermante } marquent respectivement le début et la fin
du bloc
¨Un bloc permet de définir un regroupement d’instructions. La définition d’une
classe ou d’une méthode se fait dans un bloc.
¨Les espaces, tabulations, sauts de ligne sont autorisés. Cela permet de présenter
un code plus lisible
 


	3. 3
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Identificateurs
¨Permettent de nommer les classes, les variables, les constantes, etc…
¶Les identificateurs commencent par une lettre, _, ou $
−Attention: java distinguent les minuscules des majuscules (toto ≠ TOTO)
¨Par convention
¶Le nom des variables commencent par une minuscule. Lorsqu’il
est formé d’une concaténation de mots, chacun sauf le premier, commence par
une majuscule.
− Exemples: nom, uneFenetre, etc.
¶Les constantes sont entièrement en majuscules
− Exemple : LONGUEUR_MAX
 


	4. 4
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Quelques mots réservés
abstract default goto null synchronized
boolean do if package this
break double implements private throw
byte else import protected throws
case extends instanceof public transient
catch false int return true
char final interface short try
class finally long static void
continue float native super volatile
const for new switch while
 


	5. 5
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les types de base
¨ En java tout est objet sauf les types de base ou types primitifs
¨8 types de base:
¶boolean (true ou false): représente les variables ne pouvant prendre que deux
valeurs, vraie ou faux.
¶char: représente les caractères ('a', '+', '‘, etc.)
¶int: représente les entiers occupant 32 bits
¶long: représente les entiers longs occupant 64 bits
¶short: représente les entiers courts occupant 16 bits
¶byte: représente les binaires occupant 8 bits
¶double: représente les réelles occupant 64 bits
¶float: représente les réelles occupant 32 bits
 


	6. 6
I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les types de base
Interfaces
Types de référence
Classes
Tableaux
byte
float
Types à virgule flottante
double
Types de données binaires
boolean
Types logique booléen
Types primitifs
int
long
Types entiers
Types numériques
Entiers
Caractères
char
short
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les types de base
NB: En java, les chaines de caractères ne sont pas des types primitifs mais des
classes (class String)
¶Déclaration:
String s1, String s2;
¶Initialisation:
s1 = "Hello";
s2= "le monde";
¶Déclaration et concaténation:
String s3 = "Hello";
¶Concaténation:
String s4 = s1 + " " + s2; (résultat: s4 = "Hello le monde")
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les opérateurs arithmétiques (Par ordre de priorité)
Opérateur Désignation Exemple Résultat
() Parenthèse a = 5 + 4 * ( 5 / 3 )
9
* Produit a = 5 * 3 15
/ Division
5 / 3
5.0 / 3.0
1
1.66666
%
Modulo (reste de la
division entière)
5 % 3 2
+
Addition ou
concaténation
3 + 5
"Hello" + " lprt"
8
"Hello lprt"
- Soustraction 5 - 3 2
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les opérateurs de comparaison: comparaison de deux valeurs
Opérateur Exemple Renvoie true si:
>
>=
v1 > v2
v1 >= v2
v1 plus grand que v2
v1 plus grand ou égal à v2
<
<=
v1 < v2
v1 <= v2
v1 plus petit que v2
v1 plus petit ou égal à v2
==
!=
v1 == v2
v1 != v2
v1 égal v2
v1 différent de v2
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les opérateurs de comparaison: opérateurs logiques
Opérateur Nom Exemple Renvoie true si:
&& Et logique ((a > b) && (b > c)) a > b et b > c sont vraies
& Et ((a > b) & (b > c))
Idem mais évalue toujours
les 2 expressions
|| Ou logique ((a > b) || (a > 20))
a > 10 ou a > 20 sont
vraies
| Ou ((a > b) || (a > 20))
Idem mais évalue toujours
les 2 expressions
! négation !(a == 0) a == 0 est fausse
!= différent a != 0 si a est différent de 0
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les opérateurs d’assignation et de comparaison
Opérateur Exemple Equivalent à:
= b = 2 Affecter à b la valeur 2
++ b++ Incrémenter b (ajoute 1 à b)
-- b-- Décrementer b (enléve 1 à b)
+= b += 5 b = b + 5
- = b -= 5 b = b - 5
*= b *= 5 b = b * 5
/= b /= 5 b = b / 5
%= b %= 5 b = b % 5
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les structures de contrôle: l’instruction if, else
ESyntaxe:
If (condition)
{
instruction1;
…
instructionn;
}
Else
{
instruction1;
…
instructionn;
}
E Exemple:
If (x > 0)
{
System.out.println("positif");
x--;
}
Else
System.out.println("négatif");
La condition à vérifier doit
être une expression
booléenne (qui renvoie vraie
ou faux)
Les accolâtes ({}) sont
obligatoires que s’ils y’a plus
d’une instruction
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les structures de contrôle: la boucle for
ESyntaxe:
for (initialisation compteur; condition d’arrêt; incrémentation)
{
instruction1;
…
instructionn;
}
E Exemple:
for (int i = 0; i < 5; i++)
System.out.println("Salut");
La condition d’arrêt doit être
une expression booléenne
(qui renvoie vraie ou faux)
Les accolâtes ({}) sont
obligatoires que s’ils y’a plus
d’une instruction.
Résultat: Affiche Salut 5 fois.
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les structures de contrôle: la boucle while
ESyntaxe:
while (condition)
{
instruction1;
…
instructionn;
}
E Exemple:
int i = 10;
while (i > 0)
{
System.out.println(i);
i--;
}
La condition à vérifier doit
être une expression
booléenne (qui renvoie vraie
ou faux)
Vérification de la condition avant
l’exécution des instructions
Résultat:
10
.
.
1
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les structures de contrôle: la boucle do
ESyntaxe:
do
{
instruction1;
…
instructionn;
}
while (condition)
E Exemple:
int i = 10;
do
{
System.out.println(i);
i--;
}
while (i > 0)
La condition à vérifier doit
être une expression
booléenne (qui renvoie vraie
ou faux)
Vérification de la condition après
l’exécution des instructions
Résultat:
10
.
.
1
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I. JAVA: le  langage
18/04/2021
ESyntaxe de base
Ø Les structures de contrôle: l’instruction switch
ESyntaxe:
switch (expression)
{
case valeur1:
instruction1; instructionn; break;
…
case valeurn:
instruction1; instructionn; break;
default :
instruction1; instructionn;
}
E Exemple:
switch (x )
{
case 10:
System.out.println("x égale 10"); break;
case 100:
System.out.println("x égale 100"); break;
default:
System.out.println("x est différent de 10 et
de 100");
}
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I. JAVA: un  langage orienté objet
18/04/2021
E Qu’est-ce que la programmation orientée objet?
E Qu’est-ce qu’un objet?
¶ Moyen de modéliser un système d’information avec des entités du monde réel représentées à l’aide d’un
concept unique appelé objet.
- Les objets collaborent pour résoudre un problème final en s’envoyant des messages.
- L’application finale est un ensemble d’objets ayant un comportement et échangeant des messages.
¶ Toute entité identifiable, concrète ou abstraite, peut être considérée comme un objet.
−Un objet associe données et traitement et communique à travers son interface visible (boite noire)
- IL a un comportement, il réagit à certains messages qu’on lui envoie de l’extérieur ; la façon dont il
réagit détermine son comportement.
- Il à un état, il ne réagit pas de la même façon à un même événement; sa réaction dépend de l’état dans
lequel il est
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
EQu’est-ce qui caractérise un objet?
¶ Identifiant: adresse en mémoire qui identifie de manière unique l’objet
¶ Etat: ensemble de valeurs d’attributs (contenu informationnel)
¶ Comportement: interface définissant les différents messages (procédure ou fonction, appelées méthodes)
auxquels l’objet peut réagir.
EComment communiquent les objets
¶ Par envoie de messages:
−Les messages définissent l’interface des objets donc la façon d’interagir avec eux.
- La connaissance seule de cette interface suffit pour exploiter l’objet à 100%, pas besoin de connaitre les
détails de son implémentation.
- L’intégrité et la sécurité des données de l’objet sont assurées par un mécanisme d’encapsulation.
- Encapsulation: les données et les procédures qui les manipulent (on parle de méthodes) sont regroupés
dans une même entité (la classe)
- Les utilisateurs de l’objet ne sont pas menacés si le mécanisme interne de l’objet change.
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
EComment décrire les objets?
¶ En s’intéressant aux classes qui les représentent
¨Classe: structure regroupant un ensemble d’objets ayant les mêmes caractéristiques (natures des
attributs) et même comportement (type de message, méthodes).
La classe détermine tout ce que peut contenir un objet et tout ce qu’on peut
faire de cet objet. C’est une machine à fabriquer des objets.
Un objet est une instance d’une classe (attributs, méthodes)
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
EComment décrire les objets?
E Exemple
¶ En s’intéressant aux classes qui les représentent
¨Classe: structure regroupant un ensemble d’objets ayant les mêmes caractéristiques (natures des
attributs) et même comportement (type de message, méthodes).
Classes Attributs ou Etats Comportements
Personne Nom, âge, sexe Manger, Marcher, Parler
Compte N°, type, solde, ligne de crédit Solder, débiter
Classes Objets
Personne Personne1: Amadou, 18, Masculin
Personne2: Maimouna, 22, Féminin
Compte Mon compte à vue: N° 210-1234567-89, Courant, 1.734 F, 1250 F
Mon compte épargne: N° 083-9876543-21, Epargne, 27.000 F, 0 F
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
ELes classes en pratique
CRôle d’une classe en Java
¶Une classe java est:
−Un type qui décrit une structure (variables d’état) et un comportement
(méthodes)
−Un module pour décomposer une application en entités plus petites
−Un générateur d’objets (par ses constructeurs) pour créer plusieurs entités ayant
la même structure (celle définit par la classe)
¶Une classe java contient:
−Des attributs (public : vu de l’extérieur; privé caché) qui représentent l’état de
des objets (ou instances ) de la classe.
−Des constructeurs qui permettent d’initialiser les attributs de la classe et de
créer des objets pour la classe.
− Des méthodes qui déterminent le comportement des instances de la classe
quand elles reçoivent des messages.
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
ELes classes en pratique
CDéclaration d’une classe Java
public class NomDeLaClasse
{
Déclaration des attributs
…
Définition des constructeurs
….
Déclarations des méthodes
}
Entame une définition de classe . Le mot-clé
class introduit une définition de classe; il est
immédiatement suivi par le nom de la classe.
Le mot-clé public: permet de spécifier la portée
de la classe.
Débute le corps de la classe.
Marque la fin de la définition de la classe.
NB: Par convention le nom d’une classe est fait d’un mot ou de la concaténation de plusieurs mots
chacun commençant par une majuscule
ª Exemple: MaClasse, UneJolieFenetre
¶Structure générale
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
ELes classes en pratique
CDéclaration d’une classe Java
¶Spécimen
public class NomDeLaClasse
{
visibilité type att1, att2;
public NomDeLaClasse()
{
instructions;
}
public NomDeLaClasse ( ….) {}
visibilité typeRetour nomDeLaMethode(typeParam1 param1, typeParam2 param2)
{
instructions;
}
}
Constructeur par défaut. Chaque constructeur à le
même nom que celui de la classe.
Autres constructeurs. Une classe peut avoir plusieurs
constructeurs
Définition d’une méthode. Une classe peut avoir
plusieurs méthodes
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18/04/2021
I. JAVA: un  langage orienté objet
ELes classes en pratique
CDéclaration d’une classe Java
¶Exemple: classe Livre
public class Livre
{
private String titre, auteur;
private int nbPages;
public Livre(String unTitre, String unAuteur)
{
titre = unTitre;
auteur = unAuteur;
}
public String getTitre(){ return titre;}
public void setNbPages(int nb) {nbPages = nb;}
}
Déclaration des attributs: un livre est
caractérisé par un titre, un auteur et un
nombre de pages.
Définition du constructeur: permet
d’initialiser les valeurs des attributs titre
et auteur.
Méthode qui renvoie (return) le
titre d’un livre .
Méthode qui affecte une valeur (nb)
au nombre de page (nbPages) d’un
livre. Cette mèthode ne renvoie pas
de valeur (void)
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18/04/2021
I. JAVA: le  langage
EUne première classe java
Ø Afficher une ligne de texte (Hello Word)
ØDétails de la classe
− La ligne 1: public class HelloWord{
› Entame une définition de classe pour la classe HelloWord (chaque programme en java
consiste en au moins une classe définie par le programmeur)
› Le mot-clé class: introduit une définition de classe; il est immédiatement suivi par le nom
de la classe, soit HelloWord dans ce programme
› Le mot-clé public: permet de spécifier la portée de la classe
› L’accolade gauche {, à la ligne 1: débute le corps de la classe
› L’accolade droite }, à la ligne 6: marque la fin de la définition de la classe
1 public class HelloWord{
2 public static void main(String args[ ])
3 {
4 System.out.println("Hello word");
5 }
6 }
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EUne première classe  java
Ø Afficher une ligne de texte (Hello Word)
ØDétails de la classe
− La ligne 2: public static void main main(String args[ ])
› Fait partie de toute application Java (les applications Java débutent automatiquement leur exécution à
main, c’est le point d’entrée de l’application)
› Les parenthèse après main indique que main est un bloc de construction de programme appelée
méthode (une classe java peut contenir une ou plusieurs méthodes dont l’une doit s’appeler main et doit
avoir une définition comme celle de la ligne 2)
› Le mot-clé void indique que la méthode main effectue une tâche mais qu’elle ne retourne aucune
information lorsqu’elle a terminé sa tâche(en java les méthodes ont la possibilité d’effectuer des
tâches et de renvoyer des informations lorsqu’elles ont fini leurs tâches)
› Les accolâtes ouvrante {, à la ligne 8, et fermante }, à la ligne 5, permettent de délimiter le corps de
la définition de la méthode
1 public class HelloWord{
2 public static void main(String args[ ])
3 {
4 System.out.println("Hello word");
5 }
6 }
Une méthode peut recevoir des
paramètre. Ici la méthode main reçoit le
paramètre args qui est un tableau de chaine
de caractères.
I. JAVA: le langage
 


	27. 27
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EUne première classe  java
Ø Afficher une ligne de texte (Hello Word)
ØDétails de la classe
− La ligne 4: System.out.println("Hello word");
› Indique à l’ordinateur d’effectuer une action, soit en pratique d’afficher la chaine de
caractères contenu entre les guillemets verticaux.
› System.out(objet de sortie standard): permet aux applications java d’afficher des
informations dans la fenêtre de commande(sortie standard) à partir de laquelle
l’application s’exécute
› La méthode System.out.println affiche une ligne de texte dans la sortie standard
› La ligne complète System.out.println("Hello word"); forme une instruction java. Chaque
instruction doit être terminée par un point-virgule; c’est la marque de la fin d’instruction.
1 public class HelloWord{
2 public static void main(String args[ ])
3 {
4 System.out.println("Hello word");
5 }
6 }
I. JAVA: le langage
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EUne première classe  java
Ø Afficher une ligne de texte (Hello Word)
ØCompilation et exécution de la classe
− Le fonctionnement d’une application java nécessite deux étapes
u La compilation: la commande javac permet de compiler le code source(.java) en bytecode(.class)
v L’exécution: la commande java permet d’exécuter le bytecode généré et de montrer le résultat.
1 public class HelloWord{
2 public static void main(String args[ ])
3 {
4 System.out.println("Hello word");
5 }
6 }
NB: le nom du fichier contenant le code source java doit être le même(en respectant la casse) que le nom
de la class principale, HelloWord dans ce cas-ci.
Hello word
I. JAVA: le langage
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EExercices d’application
Œ Calcul  de la factorielle d’un nombre
� Calcul des n premiers nombres premiers.
I. JAVA: le langage
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I. JAVA: le  langage
EExercices d’application
Œ Calcul de la factorielle d’un nombre
public class Factorielle{
public static void main(String args[ ])
{
int n = Integer.parseInt(args[0]);
int y = n, x = 1;
while (y > 0)
{
x = x* y;
y--;
}
System.out.println("La factorielle de "+ n +" est : " +x);
}
}
L’entier n est transmis sur la ligne de
commande, sa valeur sera récupérée
dans le tableau args[].
La méthode Integer.parseInt(String s)
retourne la valeur en entier
correspondant à l’argument s de type
String
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I. JAVA: le  langage
EExercices d’application
� Calcul des n premiers nombres premiers.
public class NombrePremier{
public static void main(String args[ ]){
int n = Integer.parseInt(args[0]);
for(int i = 1; i < n; i++){
int j = 2;
while((i % j != 0) && (j <= i /2) ){
j++;
}
if( j > i/2 ) {
System.out.println(" Le nombre " + i +"est premier");
}
}
}
}
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